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KERNIDENTITÄT

Heimatwelt Anvillus – Warlord-Titanen im Mars-Alpha-Muster; 
jährliches Blood-Angels-Tributritual, Ursprung ungeklärt

Kampfdoktrin Vergeltung – Vindicor, er wird geschickt, wenn etwas 
gutzumachen ist

Ordensstärke Sollstärke – zwölf Manipel, wie es das Schema verlangt

LORE & GESCHICHTE

Die Heimatwelt
Anvillus ist eine Schmiedewelt der Saturn-Segmentum mit einem jährlichen Rüstungsaufbau, der sich 
dem des Mars nähert. Sie stellt drei Warlord-Titan-Klassen pro Jahrzehnt her, dazu Panzerwerk, Schiffe
und das feinstgegliederte Ordnanzequipment, das Fernbeobachter und Kommandobünker in den 
Kampfzonen fordern. Das Blut-Engel-Tributritual — jedes Jahr kommen drei Blood Angels zum 
Erwerben auratiter Komponenten — gibt eine gewisse Außenseite frei, doch die Tiefenwerke sind 
verschlossen, die Gensaat-Archive unbekannt. Der Zehnte wird pünktlich gezahlt, aber Anvillus ist 
schlecht in Skitarii: nur zwei Makrokladen im Bestand, keine im Aufbau. Die Acolytes of Abraxas — die 
dortige dominante Sekte — sehen in Skitarii Verschwendung von Konvertierungsstoff, der besser den 
Servitoren zufließt. Die Vindicor-Alpha-Kappa ist ein Zugeständnis an die Adeptus Mechanicus auf 
Mars, nicht an Anvillus selbst.

## Was die Welt ihren Menschen nimmt

Die Menialenpopulation wird in Quadrantenfallen erfasst: jedes Jahr werden neunzehnhundert 
Menschen nach Alter, Verletzung und Temperament sortiert. Dreihundertundachtzig gehen in die 
Konvertierungskammer unter der Kontrolle der Acolytes of Abraxas, wo über sechsunddreißig Tage das
Schneiden, Löschen und Neuaufbau stattfindet. Zweihundertundvierzig davon kehren als Skitarii 
zurück; einhundertvierzig werden zu Servitorstock zerlegt. Die übrigen 
eintausendfünfhundertundzwanzig bleiben Menial oder werden ausgesondert. Das Verfahren ist 
numeriert — Fall M41.667/ANN-3718 bis M41.667/ANN-5616 — und die Aussonderungseinheit führt 
Buch. Für eine schwere Verletzung an der Erzwalzerpresse (dritte Grad Verbrennungen, beide Hände) 
kann ein Arbeiter sich selbst der Konvertierung anbieten, um die Aussonderung zu vermeiden. Das 
geschieht monatlich etwa sechszehnmal. Der Mensch versteht Augmentatio als einzigen Aufstieg.

KOMPANIEN

Kompanien

Kohorte Iota-101
Rolle: Skitarii Rangers

Held: Ballistarius-101-Zeta

ANVIL-OF-WAR

ANVIL-OF-WAR · Kein offizielles Games Workshop Produkt. Fan-Projekt. · info@anvil-of-war.com · Seite 2 von 3



Kohorte Chi-06
Rolle: Skitarii Rangers

Held: Serberys-67-Tau

Kohorte Pi-19
Rolle: Skitarii Vanguard

Held: Raider-19-Upsilon

Kohorte Omicron-11
Rolle: Sicarian Ruststalkers

Held: Peltast-53-Beta

Sanctus Motor
Rolle: Kataphron Destroyer

Kohorte Omega-05
Rolle: Elektropriester

BEKANNTE CHARAKTERE

Charaktere

Ombrivex
Titel / Rolle: Archmagos

Norvatek
Titel / Rolle: Magos

Kalth
Titel / Rolle: Datasmith

Custos Nexi
Titel / Rolle: Kastelan-Roboter

Lux Cogitatoris
Titel / Rolle: Onager Dunecrawler
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